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iEl poder de servir!




1.e" cuatrimestre 2.° cuatrimestre
* Inglés | * Inglés I
= Desarrollo Humano y Valores = Habilidades Socicemocionales
* Fundamentos Matematicos y Manejo de Conflictos
* Fundamentos de Redes = Calculo Diferencial
* Fisica *« Conmutacion y Enrutamiento
* Fundamentos de Programacion de Redes
* Comunicacion y Habilidades * Probabilidad vy Estadistica
Digitales * Programacion Estructurada

» Sistemas Operativos

MAPA CURRICULAR
T. S. U. EN INFRAESTRUCTURA DE REDES DIGITALES

3.°" cuatrimestre

= Ingles ||

+ Desarrollo del Pensamiento v
Toma de decisiones

+ Calculo Integral

* Topicos de Calidad Para el
Disefio de Software

» Bases de Datos

» Programacion Qrientada a
Objetos

* Proyecto Integrador |

5.° cuatrimestre

4.° cuatrimestre

* Inglés |V * Inglés V
» Etica Profesional * Liderazgo de equipos de
= Calculo de Varias Variables Alto Desempefio
= Modelado y Animacion * Ecuaciones Diferenciales
Digital * Aplicaciones Para Realidad
* Disefio Digital y Produccion Aumentada
Audiovisual « Aplicaciones Para Realidad
* Aplicaciones Web Virtual
* Mercadotecnia Digital * Frameworks Para Desarrollo
Web

* Proyecto Integrador ||

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Desarrollar soluciones tecnologicas a través de lenguajes de programacion estructurada v
programacion orientada a objetes, herramientas de desarrolle asistido de software, usabilidad v
pruebas, fundamentos de redes de area local, sisternas operativos y medidas de seguridad
informatica, para contribuir a la eficiencia y productividad en diferentes contextos con un enfogue
de impulso al desarrollo social, ambiental y de economia socialmente responsable.

Desarrollar scluciones tecnolagicas mediante el analisis, diseno, implementacion y administracion de
eredes, utilizande herramientas de programacion vy mejores practicas de seguridad, con un enfogue de
responsabilidad social, equidad, inclusion, excelencia, vanguardia, innovacion e interculturalidad.

erramientas de seguridad informiética, Internet de las cosas, sistemas intellgentes v administracion de
proyectos; con base en las normas v estandares aplicables para atender las areas de oportunidad,
resolver las necesidades y optimizar los procesos y recursos de diversos sectores.

COMPETENCIAS GENERICAS

Plantear v solucicnar problemas con base en los principios y teorias de fisica, quimica y matematicas,
a través del método cientifico para sustentar la toma de decisiones en el dambito tecnoltgico,

E Desarrollar soluciones de integracion de tecnologias de la infermacion mediante metodologias v

Actuar y dirigir su vida con base en valores, principios éticos, inteligencia emocional, herramientas
de pensamiento critico, halistico y creativo, estrategias de asertividad, estilos de liderazgo, toma de
deciziones y habilidades gerenciales, para lograr su auterrealizacion, contribuir al desarrolle de su
entorno profesional v social, fortaleciendo la convivencia armanica plena.

MODALIDAD BILINGUE

Comunicar sentimientes, pensamientos, conocimientos, experiencias, ideas y opiniones a
través de expresiones sencillas y de uso comun, de forma productiva y receptiva en el idioma
inglés, de acuerdo con el nivel A2 (usuario basico). Asimismo, expresar opiniones de marera
clara y detallada sobre temas concretos y abstractos en su contexto profesional y
sociocultural en el idioma inglés, nivel B2 (usuario independiente) del Marco Comun Europeo
de Referencia para las Lenguas, para contribuir al desempefio de sus funciones en su entorno
laboral, social y personal.

MEXICO £l podes de servie

6.° cuatrimestre

» Estadias profesionales

ESCENARIOS Y OCUPACIONES PROFESIONALES

*Freelance como integrador de contenidos
digitales

«Disefiador de entornos virtuales aumentados
y mixtos
+Técnico en diseno vy tecnologia digital

«Disefiador de FrontEnd
«Desarrollador web y de aplicaciones maoviles
*Administrador de sitios web
«Community manager
* Empresas de servicios
comerciales e industriales
= Agencias de publicidad
* Organismos publicos
= Agencias de consultoria
* Propia empresa
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MAPA CURRICULAR
T.S. U. EN DESARROLLO DE SOFTWARE MULTIPLATAFORMA

1.e" cuatrimestre .2 cuatrimest 3.°" cuatrimestre
« Inglés | * Inglés II « Inglés I
« Desarrollo Humano y Valores * Habilidades Socioemocionales - Desarrollo del Pensamiento v
* Fundamentos Matematicos vy Manejo de Conflictos Toma de decisiones
« Fundamentos de Redes = Calculo Diferencial « Célculo Integral
- Fisica * Conmutacion y Enrutamiento - Topicos de Calidad Para el
* Fundamentos de Programacion de Redes Disefio de Software
« Comunicacion y Habilidades * Probabilidad y Estadistica + Bases de Datos

Digitales * Programacion Estructurada + Programacioén Orientada a

» Sistemas Operativos Objetos

= Proyecto Integrador |

4.° cuatrimestre 5.° cuatrimestre 6.° cuatrimestre
* Inglés IV * Inglés V » Estadias profesionales
« Etica Profesional = Liderazgo de equipos de
« Calculo de Varias Variables Alto Desempefio
« Aplicaciones Web « Ecuaciones Diferenciales
* Estructura de Datos * Aplicaciones Web aorientadas
« Desarrollo de Aplicaciones a Servicios

Mdviles * Bases de Datos Avanzadas
= Analisis y Disefic de Software « Estandares y Métricas para el
Desarrollo de Software
* Proyecto Integrador |!

COMPETENCIAS ESPECIFICAS ESCENARIOS Y OCUPACIONES PROFESIONALES

Desarrollar soluclones fecnolégicas a través de lenguajes de programacion estructurada y
programacion orientada a objetos, herramientas de desarrollo asistido de software, usabilidad v 3 X
pruebas, fundamentos de redes de &rea local, sistemas operativos, medidas de seguridad ki Freelance como integrador de contenidos
informatica para contribuir a la eficlencia v productividad en diferentes contextos con un enfoque digitales

de impulso al desarrollo social, ambiental y de economia socialmente responsable.

*Disefiador de entornos virtuales aumentados

Yy mixtos
Desarrollar soluciones tecnologicas multiplataforma de software web y mowvil utilizando programacion *«Técnico en disefio v tecnologia digital
orientada a objetos; frameworks, bases de datos, estandares de calidad vy disefio para resolver ]
problemas del sector productivo, con un enfogque de inclusion, compromiso con la responsabilidad *Disefiador de FrontEnd

social, equidad social y de género, excelencia, vanguardia, Innovacian social e intercultural. ¥ 3 io i
*Desarrollador web y de aplicaciones moviles

Desarrollar soluciones de Integracién de tecnclogias de la informacion mediante metodologias de *Administrador de sitios web
desarrollo. de software, disefio de bases d_e datos, seguridad de la informacion y a_dmm:strac:on de «Community manager
provectos; con base en los estandares aplicables para atender las dreas de oportunidad, resolver las

necesidades y optimizar los procesos v recursos de la organizacion. * Empresas de servicios

comerciales e industriales

COMPETENCIAS GENERICAS « Agencias de publicidad

* Organismos publicos

o Plantear y solucionar problemas con base en los principies v teorfas de fisica, guimica y matemdticas, = Agencias de consultoria
a través del método cientifico, para sustentar la toma de decisiones en el dmbito tecnolégico. « Propia empresa

Actuar v dirigir su vida con base en valores, principios eticos, inteligencia emocional, herramientas
de pensamiento critico, holistico v creativo, estrategias de asertividad, estilos de liderazgo, toma de
decisiones y habilidades gerenciales, para lograr su autorrealizacion, contribuir al desarrollo desu
entorne profesional y social, fortaleciende la convivencia armonica plena.

MODALIDAD BILINGUE

Comunicar sentimientos, pensamientos, conocimientos, experiencias, ideas y opiniones, a través de
expresiones sencillas v de uso comun, de forma productiva y receptiva en el idioma inglés, de acuerdo al
nivel A2 (usuario basico), y expresar opiniones de forma clara y detallada sobre temas concretos y
abstractos en su contexto profesional y sociocultural en el idioma inglés, nivel B2 (usuario
independiente) del Marco Comun Europeo de Referencia, para contribuir al desempefio de sus funciones
en su entorno laboral, social y personal.
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MAPA CURRICULAR
T.S. U. ENTORNOS VIRTUALES Y NEGOCIOS DIGITALES

1.e" cuatrimestre 2.° cuatrimestre 3.°" cuatrimestre
* Ingles | * Ingles I * Inglés Il
» Desarrollo Humano vy Valores « Habilidades Socioemocionales * Desarrollo del Pensamiento y
= Fundamentos Matematicos y Manejo de Conflictos Toma de decisiones
« Fundamentos de Redes « Célculo Diferencial « Célculo Integral
- Fisica » Conmutacion y Enrutamiento + Topicos de Calidad Para el
« Metodologia de la Programacion de Redes Disefio de Software
« Comunicacion y Habilidades * Probabilidad y Estadistica « Bases de Datos

Digitales * Programacion Estructurada * Programacion Orientada a

= Sistemas Operativos Objetos

* Proyecto Integrador |

4.° cuatrimestre 5.2 cuatrimestre 6.° cuatrimestre
2 ',“9"4’3 W _ . Inglés V = Estadias profesionales
* Etica Profesional « Liderazgo de equipos de
* Calculo de Varias Variables Alto Desempefio
. M_ocj'ielado y Animacion « Ecuaciones Diferenciales

Digital « Aplicaciones Para Realidad
» Disefo Digital y Produccion Aumentada

Audiovisual = Aplicaciones Para Realidad
» Aplicaciones Web Virtual
» Mercadotecnia Digital = Frameworks Para Desarrollo

Web

* Proyecto Integrador |l

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 'ESCENARIOS Y OCUPACIONES PROFESIONALES

Desarrollar soluciones tecnologicas a través de lenguajes de programacién estructurada y

programacién orientada a objetos, herramientas de desarrollo asistido de software, usabilidad y

pruebas, fundamentos de redes de drea local, sistemas operativos y medidas de seguridad *Freelance como integrador de contenidos
informatica para contribuir a la eficiencia v productividad en diferentes contextos, con un enfoque digitales

de impulso al desarrollo sccial, ambiental v de economia socialmente responsable.

*Disefiador de entornos virtuales aumentados

Implementar aplicaciones multiplataforma, digitales e interactivas mediante software especializado en y, m ?(tOS e " g
disefio v entornos virtuales, desarrollando contenidos multidimensionales v realidades extendidas, e *Técnico en disefio y tecnologia digital
mcorporandoﬂhgrrarln'rentas de 1A para contribuir a la qomerc;allzauén de productos y servicios, asfl «Disefador de FrontEnd

como a la optimizacion de los recursos de las organizaciones con un enfoque de responsabilidad social.

*Desarrollador web y de aplicaciones moviles

Desarrollar soluciones de integracién de tecnologias de la informacien mediante metodologias de * Administrador de sitios web
desarrollo de software, disefio de bases de datos, seguridad de la informacion y administracidn de .
proyectos, con base en los estandares aplicables para atender las areas de oportunidad, resclver las -Commumty manager

necesidades y optimizar los procesos y recursos de la erganizacion. i
e 54 o = * Empresas de servicios

> comerciales e industriales
COMPEI'ENCIAS GENER'CAS * Agencias de publicidad

* Organismos publicos
Plantear v solucionar problemas con base en los principios y teorias de fisica, quimica y . .
matematicas, a través del método cientifico, para sustentar la toma de decisiones en el ambito Agencias de consultoria
tecnoldgico y de desarrollo. * Propia empresa

Actuar v dirigir su vida, con base en valores, principios éticos, inteligencia emocional, herramientas
de pensamiento critico, holistico v creative, estrategias de asertividad, estilos de liderazgo, toma de
decisiones y habllidades gerenciales, para lograr su autorrealizacion, contribuir al desarrollo de su
entorno profesional y social, fortaleciendo la convivencia armanica plena.

MODALIDAD BILINGUE

Comunicar sentimientos, pensamientos, conocimientos, experiencias, ideas v opiniones, a
través de expresiones sencillas v de uso comun, de forma productiva y receptiva en el idioma
inglés, de acuerdo al nivel A2 (usuario basico), asi como expresar opiniones de forma clara y
detallada sobre temas concretos v abstractos en su contexto profesional v sociocultural en el
idioma inglés, nivel B2 (usuario independiente) del Marco de Referencia Europeo, para
contribuir en el desempeno de sus funciones en su entorno laboral, social v personal.
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MAPA CURRICULAR

INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION E
INNOVACION DIGITAL

9.° cuatrimestre

8.° cuatrimestre

7.° cuatrimestre

= Inglés VI * Inglés VII » Inglés VI

« Habilidades Gerenciales » Electrénica Digital « Internet de las Cosas

« Formulacién de proyectos * Gestion de Proyectos de Tecnologia « Evaluacion de Proyectos de
de Tecnologia * Programacion para Inteligencia Tecnologia

+« Fundamentos de Inteligencia Artificial = Ciencia de Datos
Artificial « Administracion de Servidores = Tecnologias Disruptivas

« Etica y Legislacién en Tecnologias  « Optativa Il * Optativa lll
de la Informacién * Informatica Forense * Proyecto Integrador llI

« Optativa |

» Seguridad Informatica

10.° cuatrimestre

» Estadias profesionales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS — S— ———
ESCENARIOS Y OCUPACIONES PROFESIONALES

Desarrollar soluciones tecnoldgicas a través de lenguajes de programacion estructurada v
programacian orientada a objetos, herramientas de desarrollo asistido de software, usabilidad v

pruebas, fundamentos de redes de drea local, sistemas operatives, medidas de seguridad
informatica para contribuir a la eficiencia v productividad en diferentes contextos con un enfogue «Freelance como integrador de contenidos
de impulso al desarrollc social, ambiental v de economia socialmente responsable. digitales
«Diseflador de entornos virtuales aumentados
Desarrollar soluciones tecnologicas multiplataforma de software web y mdvil utilizando programacion y mixtos
orientada a objetos, frameworks, bases de datos, estandares de calidad vy disefio para resolver TS P di = t I -digital
e problemas del sector productivo, con un enfoque de inclusién, compromiso con la responsabilidad SERIco enidisSeho ¥ techOlogid.dighta
social, equidad social v de género, excelencia, vanguardia, innovacion social e intercultural. -Disefador de FrontEnd

*Desarrollador web y de aplicaciones moviles
Desarrollar soluciones de integracion de tecnologias de la infermacion mediante metodologias de
desarrollo de software, disefio de bases de datos, seauridad de la informacion y administracion de s Administrador de sitios web
proyectos; con base en los estandares aplicables para atender las dreas de opertunidad, resolver las .
necesidades y optimizar los procesos v recursos de la organizacion. *Community manager
= Empresas de servicios

= comerciales e industriales
COMPETENCIAS GENERICAS | comerciales ¢ nouste

Plantear y solucionar problemas con base en los principios vy teor(as de fisica, guimica y matematicas, + Organismos piblicos
a traves del metodo cientifico, para sustentar la toma de decisiones en el ambito tecnolégico. + Agencias de consultoria

= Propia empresa
Actuar y dirigir su vida con base en valores, principios eticos, inteligencia emocional, herramientas
de pensamiento critico, holistico v creativo, estrategias de asertividad, estilos de liderazgo, toma de
decisiones y habilidades gerenciales, para lograr su autorrealizacion, contribuir al desarrollo de su
entorno profesional v social, fortaleciendo la convivencia arménica plena.

MODALIDAD BILINGUE

Comunicar sentimientos, pensamientes, conocimientos, experiencias, ideas v opiniones, a través de
expresiones sencillas y de uso comin, de forma productiva y receptiva en el idioma inglés, de acuerdo al
nivel A2 (usuario basico), y expresar opiniones de forma clara y detallada sobre temas concretos y
abstractos en su contexto profesional v sociocultural en el idioma inglés, nivel B2 (usuatio
independiente) del Marco Comiun Eurcpeo de Referencia, para contribuir al desempefio de sus funciones
en su entorno laboral, social v personal.
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MAPA CURRICULAR

INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION E
INNOVACION DIGITAL

7.° cuatrimestre 8.° cuatrimes 9.° cuatrimestre
* Inglés VI * Ingles VII  Inglés VIl
« Habilidades Gerenciales  Electrénica Digital * Internet de las Cosas
* Formulacion de proyectos = Gestion de Proyectos de Tecnologia  Evaluacién de Proyectos de
de Tecnologia = Programacion para Inteligencia Tecnologia
* Fundamentos de Inteligencia Artificial = Ciencia de Datos
Artificial » Administracion de Servidores » Tecnologias Disruptivas
« Etica y Legislacion en Tecnologias * Optativa Il « Optativa Il
de la Informacion  Informatica Forense * Proyecto Integrador IlI
* Optativa |

Seguridad Informatica

10.° cuatrimestre

« Estadias profesionales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS ESCENARIOS Y OCUPACIONES PROFESIONALES

Desarrollar soluciones tecnologicas a través de lenguajes de programacicn estructurada vy

programacion orientada a objetos, herramientas de desarrollo asistido de software, usabilidad v

pruebas, fundamentos de redes de area local, sistemas operativos v medidas de seguridad *Freelance como integrador de contenidos

informatica, para contribuir a la eficiencia y productividad en diferentes contextos con un enfogue digitales

de impulso al desarrollo social, ambiental y de economia socialmente responsable. : y

*Disefador de entornos virtuales aumentados

Desarrollar soluciones tecnelogicas mediante el andlisis, disefio, implementacion v administracion de y mixtos

e redes, utilizando herramientas de programacion y mejores practicas de segundad, con un enfogue de «Técnico en disefio y tecnologia digital
responsabllidad social, equidad, inclusion, excelencia, vanguardla, Innovacion e interculturalidad.

*Disenador de FrontEnd

Desarrollar soluciones de integracion de tecnologias de la informacion mediante metodologias v =Desarrollador web y de aphcacnones moviles

herramientas de seguridad informatica, internet de las cosas, sistemas inteligentes y administracion de « Administrador de sitios web
proyectos; con base en las normas v estandares aplicables para atender las dreas de oportunidad,
resolver las necesidades y optimizar los procesos y recursos de diversos sectores. «Community manager

* Empresas de servicios

4 comerciales e industriales
COMPETENCIAS GENERICAS S ——

o Plantear v solucionar problemas con base en los principios y teorias de fisica, quimica ¥ matematicas, * Organismos publicos

a traveés del metodo cientifico para sustentar la toma de decisiones en el ambito tecnolégico. * Agencias de consultoria
* Propia empresa

Actuar y dirigir su vida con base en valores, principios éticos, inteligencia emocional, herramientas

de pensamiento critico, hollstico y creativo, estrategias de asertividad, estilos de liderazgo, toma de

decisiones y habilidades gerenciales, para lograr su autorrealizacion, contribuir al desarrollo de su

entorno profesional y social, fortaleciendo la convivencia armoénica plena,

MODALIDAD BILINGUE

Comunicar sentimientos. pensamientos, conocimientos, experiencias, ideas y opiniones a
traves de expresiones sencillas y de use comun, de forma productiva y receptiva en el idioma
inglés, de acuerdo con el nivel A2 (Usuario basico). Asimismo, expresar opiniones de manera
clara y detallada sobre temas concretos v abstractos en su contexto profesional y
sociocultural en el idioma inglés, nivel B2 (usuario independiente) del Marco Comun Europeo
de Referencia para las Lenguas, para contribuir al desempefio de sus funciones en su entorno
laboral, social y persanal.
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MAPA CURRICULAR

INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION E
INNOVACION DIGITAL

° cuatrimestre 8.° cuatrime 9.° cuatrimestre '

* Inglés VI * Ingles VI » Inglés VI
» Habilidades Gerenciales » Electrénica Digital » Internet de las Cosas
* Formulacion de proyectos * Gestion de Proyectos de Tecnologia « Evaluacién de Proyectos de

de Tecnologia » Programacion para Inteligencia Tecnologia
* Fundamentos de Inteligencia Artificial » Ciencia de Datos

Artificial » Administracion de Servidores » Tecnologias Disruptivas
 Etica v Legislacidn en Tecnologias  + Optativa |l = Optativa Ill

de la Informacion * Informatica Forense * Proyecto Integrador IlI
= Optativa |

Seguridad Informatica

10.° cuatrimestre

« Estadias profesionales

&
1

SITIES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Desarrollar soluciones tecnolégicas a través de lenguajes de programacion estructurada v ESCENARIOS Y OCUPACIONES PROFESIONALES

programacion orientada a objetos, herramientas de desarrollo asistido de software, usabilidad vy

pruebas, fundamentos de redes de &rea local, sistemas operativos v medidas de seguridad

informatica para contribulr a la eficiencia v productividad en diferentes contextos, con un enfoque

de impulso al desarrollo social, ambiental v de economia sacialmente responsable. *Freelance como integrador de contenidos
digitales

Irmplementar aplicaciones multiplataforma, digitales e interactivas mediante software especializado en g DL‘-'@_na dor de entornos virtuales aumentados
diserio v entornos virtuales, desarrollando contenicdos multidimensionales y realidades extendidas, e y mixtos

incorporando herramientas de 1A para contribuir a la comercializacion de productos y servicios, asi *Técnico en disefio y tecnolog:’a digita|

como a la optimizacion de las recursos de |as organizaciones con un enfoque de responsabilidad social,

*Disefador de FrontEnd

Desarrollar soluciones de integracion de tecnologias de la informacion mediante metodologias de *Desarrollador web y de aplicaciones moviles

desarrallo de software, disefio de bases de datos, seguridad de la Informacion y administracion de ‘o ix 2
provectos, con base en los estandares aplicables para atender las areas de oportunidad, resclver las *Administrador de sitios web
necesidades y optimizar los procesos y recursos de |la organizacion. sCommunity manager

> « Empresas de servicios
COMPErENCIAs GENERICAS comerciales e industriales
« Agencias de publicidad

Plantear y solucionar problemas con base en los principios y tearias de fisica, quimica y o) i “bli
matematicas, a traves del metodo cientifico, para sustentar la toma de decisiones en el ambito rganismos publicos

tecnolégice y de desarrollo. * Agencias de consultoria

Actuar vy dirigir su vida, con base en valores, principios eticos, inteligencia emecional, herramientas * Propia empresa
de pensamiento critico, holistico v creativo, estrategias de asertivicad, estilos de liderazgo, toma de
decisiones y habilidades gerenciales, para lograr su autorrealizacion, contribuir al desarrollo de su

entorno profesional y social, fortaleciendo la convivencia armonica plena,

MODALIDAD BILINGUE

Comunicar sentimientos, pensamientos, conocimientos, experiencias, ideas y opiniones, a
traves de expresiones sencillas y de uso comun, de forma productiva y receptiva en el idioma
inglés, de acuerdo al nivel A2 (usuario basico), asi como expresar opiniones de forma clara y
detallada sobre temas concretos y abstractos en su contexto profesional v sociocultural en el
idioma inglés, nivel B2 (usuario independiente) del Marco de Referencia Europeo, para
contribuir en el desempefio de sus funciones en su entorno laboral, social y personal.
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